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Esta brochura apresenta um conjunto de nove tarefas, cinco para o 1.° ano de escolaridade e quatro
para o 3.° ano, que visam contribuir para o desenvolvimento do sentido espacial, fundamentalmente a visua-
lizagdo e a compreensdo de propriedades de figuras geométricas no plano e no espaco e, ainda, a capaci-
dade de identificar e interpretar relagcbes espaciais. Para cada uma delas serao identificados um tépico ou
conjunto de tépicos e objectivos especificos. Contudo, a preocupacdo na identificacdo de tdpicos e objecti-
vos especificos ndo é exaustiva, pretendendo-se apenas identificar os essenciais e remeter para o quadro
de topicos e objectivos especificos apresentados no programa, para o tema Geometria.

Tarefa 1: Em quem penso eu?’

Topicos:
= Orientagdo espacial

Subtépicos:
m Posicao e localizacdo
m Pontos de referéncia e itinerarios

Objectivos especificos:

= Situar-se no espaco em relagdo aos outros e aos objectos, e relacionar objectos segundo a sua posi-
¢80 no espaco.

m Seleccionar e utilizar pontos de referéncia, e descrever a localizagao relativa de pessoas ou objectos no
espaco, utilizando vocabulario apropriado.

Com os alunos sentados em circulo, no chdo da sala de aula, o professor pensa num aluno e, sem o
identificar mas pretendendo que o mesmo seja localizado, utiliza como ponto de referéncia os outros alunos.
Para isso, o professor devera utilizar um vocabulério apropriado e poderéao surgir afirmacées/questées
como as que se seguem:

® O aluno em quem estou a pensar esta do /ado direito do Joao. Quem é?

= O aluno em quem estou a pensar esta entre a Teresa e o Diogo. Quem é?

= O aluno em quem estou a pensar esta no meio do Anténio e da Carolina. Quem é?
= O aluno em quem estou a pensar esta cinco lugares a esquerda do Tomés. Quem é?

m(..)

Nota: Para trabalhar outros termos relacionados com a localizagéo, os alunos poderdo também estar
sentados por filas ou espalhados pela sala, em pontos estratégicos.

Variante: Os alunos pensam num colega e d&o indicagdes sobre a sua localizagdo, para que este possa
ser identificado.

! Consultar quadros de tépicos e objectivos especificos na pag. 22 do Programa de Matemética do Ensino Bésico.

2 Adaptado de Van den Heuvel-Panhuizen, M. & Buys, K. (Eds.) (2005). Young children learn measurement and geometry (TAL Project).
Freudenthal Institute, Utrecht University, The Netherlands.
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Tarefa 2: Representacao de vistas

Topicos: vista de cima
= Orientacdo espacial

Subtépicos: .
vista de lado

m Posicao e localizacdo

m Pontos de referéncia e itineréarios

vista de frente

Objectivos especificos:

m Situar-se no espaco em relagdo aos outros e aos objectos, e relacionar objectos segundo a sua posi-
G40 no espago.

= Seleccionar e utilizar pontos de referéncia, e descrever a localizagdo relativa de pessoas ou objectos no
espago, utilizando vocabulario apropriado.

Fazer construgdes com cubos (policubos) e representar as suas vistas em papel quadriculado de 1 x 1.
Durante a realizagdo desta tarefa, o professor devera pedir aos alunos para representarem o que poderao
ver caso a construcao seja observada de frente, de lado e de cima.

Esta tarefa podera ser realizada em duas fases: numa primeira fase, pedir aos alunos para imaginarem
uma das vistas das construgdes e fazerem a sua representagéo utilizando cubos; numa segunda fase, pedir
para as representarem no plano.

Tarefa 3: Construcao de sélidos com pecas poligonais
encaixaveis (por exemplo, polydrons)

Topicos:
® Figuras no plano e solidos geométricos

Subtépicos:
= Propriedades e classificagcao

Objectivos especificos:
= Comparar, transformar e descrever objectos, fazendo classificagdes e justificando os critérios utilizados.
m Comparar e descrever sélidos geométricos identificando semelhancas e diferengas.

O professor devera propor aos seus alunos que, utilizando polydrons, construam liviemente um sélido
geométrico. Apos a construcao dos sélidos, estes deverao ser colocados num local visivel para todos.

Em seguida, o professor devera pedir a um conjunto de alunos, um de cada vez, para se dirigir ao local
onde estdo colocados todos os sélidos geométricos, para os agrupar segundo diferentes categorias. Aos
restantes alunos, seré pedido para tentarem adivinhar qual a categoria pensada para cada agrupamento de
sélidos.

O aluno, autor dos agrupamentos, devera dizer se os colegas adivinharam ou ndo o critério usado e
poderéa dar pistas que os ajudem a chegar mais rapidamente as categorias pensadas.
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Tarefa 4: Tridangulos diferentes com as pec¢as do tangram
Topicos:
® Figuras no plano e sélidos geométricos

Subtépicos:
m Composicao e decomposicao de figuras

Objectivos especificos:

= Realizar composi¢des e decomposi¢des de figuras geométricas.

O professor devera entregar aos alunos um tangram completo e propor-lhes que descubram e construam
diferentes triangulos, utilizando 2, 3, 4, 6 e 7 pegas. As descobertas deveréo ser registadas em folha lisa,
através do contorno das pecas.

Pode constituir uma extensdo desta tarefa a descoberta de diferentes quadrados e rectangulos, utili-
zando as diferentes pegas do tangram.

Tarefa 5: Historias com Matematica - Percursos d’A Princesa
Baixinha com cubos de encaixe
Topicos:
® Figuras no plano e sélidos geométricos

Subtoépicos:
m Reflexdo

Objectivos especificos:
m Resolver problemas envolvendo a visualizagdo e a compreensao de relagdes espaciais.

Com o objectivo de trabalhar a simetria de reflexdo, utilizando cubos de encaixe, construir os percursos
da princesa ao longo da viagem e o percurso de volta a casa da rainha-avo.

3 bosques — 2 montanhas — 1 deserto — 1 aldeia

Assim:
Cubos verdes — bosques Cubos castanhos — montanhas
Cubos amarelos — desertos Cubos azuis — aldeias

Construidos os percursos de ida e volta com cubos de encaixe, o professor podera solicitar aos alunos
que reproduzam os mesmos em folha de papel quadriculado de 1 x 1, utilizando lapis de cor. Em seguida,
podera também pedir que sejam os alunos, baseados na histéria, a construir diferentes percursos, cuja ida e

volta sejam simétricas.
Exemplo:
| .

Nota: Para realizar esta tarefa o professor devera partir da leitura da histéria A Princesa Baixinha®. Apés a lei-
tura, todos os alunos terdo ja identificado os percursos feitos pela personagem da princesa e perceberdo
de imediato a proposta feita nesta tarefa. Além disso, serdo ainda capazes de, caso seja pedido pelo
professor, fazer outro tipo de propostas, fornecidas pelo modelo matemético presente na histéria.

3 Masini, Beatrice, Octavia Ménaco, A Princesa Baixinha, Livros Horizonte.
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Tarefa 1: Batalha naval
Topicos:
= Orientagdo espacial

Subtoépicos:
m Posicao e localizacdo

Objectivos especificos:
® Visualizar e descrever posicdes, direccoes e movimentos.

m Descrever a posicdo de figuras desenhadas numa grelha quadriculada recorrendo a identificacdo de
pontos através das suas coordenadas e desenhar figuras dadas as coordenadas.

A batalha naval é um jogo de tabuleiro onde cada um dos dois jogadores deveré identificar a localizagao
dos navios do parceiro.

O jogo original é jogado em duas grelhas quadriculadas de 10 x 10 para cada jogador, uma que repre-
senta a disposicao dos barcos de ambos os jogadores e outra onde, a medida que se vai jogando, estes
deverdo ir assinalando a localizagao dos navios do parceiro.

Antes do inicio do jogo, cada jogador devera colocar os seus navios nos quadrados, alinhados horizontal
(nmeros) ou verticalmente (letras). O ndmero de navios permitidos € igual para ambos os jogadores e os
navios nao se podem sobrepor ou tocar.

Depois de os navios terem sido posicionados, o0 jogo continua na sequéncia de uma jogada por cada
jogador e, em cada jogada, cada um dos jogadores identifica um quadrado na grelha do parceiro. Se existir
um navio nesse quadrado, é colocado um X; se ndo existir, € colocado um O.

Os navios existentes sdo:

Porta-avides — 5 quadrados adjacentes em forma de T

Submarino — 1 quadrado Barco de 2 canos — 2 quadrados
Barco de 3 canos — 3 quadrados Barco de 4 canos — 4 quadrados

|

4 Consultar quadros de tépicos e objectivos especificos na pag. 23 do Programa de Matematica do Ensino Bésico.

Rf Texto | Materiais fotocopiaveis



Exemplo:

Tabuleiro 1 — Jogador A Tabuleiro 2 — Jogador A assinala navios do jogador B
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
A|B|C|D|E|F|G|H]I J A/ B|C|D|E|F|G|H]|I J

Tarefa 2: Construir policubos a partir das suas vistas

Topicos:
= Orientacdo espacial

Subtépicos:
m Posicao e localizacdo
m Pontos de referéncia e itinerarios

Objectivos especificos:

= Situar-se no espaco em relagdo aos outros e aos objectos, e relacionar objectos segundo a sua posi-
G40 No espago.

m Seleccionar e utilizar pontos de referéncia, e descrever a localizagdo relativa de pessoas ou objectos no
espaco, utilizando vocabulario apropriado.

Vista de frente Vista de lado Vista de cima

O professor apresenta aos alunos um conjunto de vistas (vista de cima, lado e frente) de uma construgéo
com cubos (policubo) e, em seguida, apés ter distribuido por cada aluno um nimero suficiente de cubos
para a construgdo do policubo representado, devera leva-los a construir o policubo, de acordo com as vistas
apresentadas.

Uma extens&o a esta tarefa podera incluir a construcéo de policubos a partir da utilizaggo de varios con-
juntos de vistas representados pelos alunos.
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Tarefa 3: Quem sou eu?

Topicos:
® Figuras no plano
e solidos geométricos

Subtoépicos:
m Propriedades e classificagdo

Objectivos especificos:

m Comparar e descrever propriedades de sélidos geométricos e classifica-los (prisma, paralelepipedo,
cubo, piramide, esfera, cilindro e cone).

AO gl

O professor podera propor aos alunos que, a vez, enumerem um conjunto de caracteristicas de um dado
sélido em que estdo a pensar, mas sem nunca referir o nome do mesmo, para que os colegas identifiquem
o sélido em que esta a pensar.

Exemplo:

Quem sou eu?

Sou um poliedro.

A minha planificacdo é constituida por um quadrado e quatro triangulos.
Tenho quatro faces triangulares.

Tenho cinco vértices.

Tenho oito arestas.

A minha base é um quadrado.

(..)

Nota: Numa variante deste jogo, o aluno seleccionado para enumerar propriedades de um dado sélido
poderd mencionar uma caracteristica de cada vez e, logo que um dos alunos da assisténcia desco-
brir, dira STOP e podera tentar adivinhar o sélido sobre o qual se esta a pensar.
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Tarefa 4: Descoberta das diferentes planificacoes do cubo

Topicos:
m Figuras no plano e sélidos geométricos

Subtoépicos:
m Planificagdo do cubo

Objectivos especificos:

® Investigar vérias planificagdes do cubo e construir um cubo a partir
de uma planificagéo dada.

O professor devera distribuir pelos alunos um conjunto de seis quadrados de polydrons ou de cartolina,
do mesmo tamanho, e sugerir-lhes que descubram diferentes planificacdes do cubo. As planificagdes des-
cobertas deveréo ser registadas em papel quadriculado de 1 x 1, para posterior analise em grande grupo.

Durante a fase de descoberta, o professor devera ir conversando com os alunos para se inteirar das
estratégias que estdo a utilizar para descobrir as diferentes planificagbes e devera fazer alguns registos
sobre essas estratégias nas folhas de trabalho dos alunos. Durante a comunicagéo das descobertas, os alu-
nos deverdo observar se todas as planificagdes sdo efectivamente diferentes ou se haveré planificagoes
iguais que aparecem em posicdes diferentes ou sdo simétricas a outras ja analisadas.

Extensao da tarefa: Os alunos poderdo também descobrir todos os outros hexaminds possiveis de for-
mar com seis quadrados iguais que ndo sdo planificacdes do cubo. Podem ainda ser feitas conexdes
com outros tépicos como, por exemplo, propor aos alunos que investiguem e tirem conclusées acerca do
perimetro dos hexaminds encontrados.

Nota: Um poliminé é uma figura geométrica plana formada por quadrados iguais, ligados entre si de
modo a que pelo menos um lado de cada quadrado coincida com um lado de outro quadrado.
Os poliminés com 2, 3, 4, b e 6 quadrados tém nomes especiais, respectivamente: dominds,
triminds, tetraminds, pentaminés e hexaminds.
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