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1. Informações;

2. Partilha de experiências – da responsabilidade da Escola 

que acolhe a reunião;

3. Estratégias de cálculo mental;

4. Dinâmicas de contextos de aprendizagem: assessorias;

5. Guiões para o relatório intercalar;

6. Outros assuntos.
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http://www.mat.uc.pt/canguru/

Inscrições abertas até ao dia 8 de Março

http://www.mat.uc.pt/canguru/
http://www.mat.uc.pt/canguru/
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Calculadora

http://rachacuca.com.br/jogos/calculadora-quebrada/

• Conhecer a calculadora que utilizam

• Proceder à representação correcta do que é realizado na 

calculadora

http://rachacuca.com.br/jogos/calculadora-quebrada/
http://rachacuca.com.br/jogos/calculadora-quebrada/
http://rachacuca.com.br/jogos/calculadora-quebrada/
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http://rachacuca.com.br/jogos/calculadora-quebrada/
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Calculadora 
Quebrada

Actividade 

http://rachacuca.com.br/jogos/calculadora-quebrada/
http://rachacuca.com.br/jogos/calculadora-quebrada/
http://rachacuca.com.br/jogos/calculadora-quebrada/
http://rachacuca.com.br/jogos/calculadora-quebrada/
http://rachacuca.com.br/jogos/calculadora-quebrada/
http://rachacuca.com.br/jogos/calculadora-quebrada/
http://rachacuca.com.br/jogos/calculadora-quebrada/
http://rachacuca.com.br/jogos/calculadora-quebrada/
http://rachacuca.com.br/jogos/calculadora-quebrada/
http://rachacuca.com.br/jogos/calculadora-quebrada/
http://rachacuca.com.br/jogos/calculadora-quebrada/
http://rachacuca.com.br/jogos/calculadora-quebrada/
http://rachacuca.com.br/jogos/calculadora-quebrada/
http://rachacuca.com.br/jogos/calculadora-quebrada/
calculadora quebrada1.swf
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Sistemas de votação/Sistemas virtuais de resposta



O que é ?
Como 

funciona ?
Para que
serve?



Resposta enviada

Caneta USB 
recebe os dados

Os dados
são transmitidos 
ao computador 

A imagem é
transmitida 
ao projector 

de vídeo
A imagem é

Projectada no
quadro

O participante 
recebe o feedback
da sua resposta: 
Certa ou errada

http://images.google.pt/imgres?imgurl=http://www.interwritelearning.com/products/cricket/images/receiver.gif&imgrefurl=http://www.interwritelearning.com/products/cricket/detail.html&h=128&w=300&sz=19&hl=pt-PT&start=133&um=1&usg=__KE4qn0vAVhCyowg-TDGwela6uNw=&tbnid=rcRYUb0GliHfsM:&tbnh=49&tbnw=116&prev=/images%3Fq%3Dinterwrite%26start%3D126%26ndsp%3D18%26um%3D1%26hl%3Dpt-PT%26sa%3DN


http://www.einstruction.com/images/sub/products/pulse.jpg
http://www.einstruction.com/images/sub/products/cps_ir.jpg
















Uma actividade de cálculo mental 

Com sistemas de Resposta VirtualO desafio vai começar …


